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f PENDAHULUAN

¢ Pembelajaran PKn di SD masih cenderung teoritis dan kurang
kontekstual.

Peserta didik membutuhkan pengalaman belajar untuk
memahami persoalan moral secara konkret.
Media Android memberikan fleksibilitas dalam pembelajaran.

Augmented Reality dapat menghadirkan objek dan situasi
pembelajaran secara visual.

Pendekatan dilema moral mendorong peserta didik
mempertimbangkan pilihan dan konsekuensi moral.

Capaian penelitian:

Pengumpulan data dilakukan
melalul cbservasi, wawancara,
angket, dan dokumentasi.
Penelitian menganalisis cara
penggunaan media.

Penelitian menganalisis penerapan
dilema moral melalui AR.
Penelitian mengkaji respons
peserta didik.

Penelitian mengkaji keterlibatan
peserta didik.

Luaran analisis, artikel ilmiah, dan
rekomendasi praktis masih dalam
proses,
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PEMBELAJARAN PKN
INTERAKTIF & KONTEKSTUAL
KESIMPULAN
Penelitian memberikan kerangka analisis mengenai pemanfaatan
media Android berbantuan Augmented Reality dalam penerapan

dilema moral pada pembelajaran PKn sekolah dasar, dengan fokus

pada penggunaan media, penerapan dilema moral, respons,
dan keterlibatan peserta didik.

@ METODOLOGI

Metode:
DESKRIPTIF KUALITATIF DENGAN DUKUNGAN DATA KUANTITATIF

Et] Teknik pengumpulan data: Analisis data:
* Observasi Redkel o
» Wawancara
¢ Angket "'
= Dokumentasi Penyajian data
\ 4
3 Informan: Penarikan kesimpulan |
« Guru SD ¥
» Peserta didik SD Validasi:

* Pihak pendukung yang

relevan 0 * Triangulasi sumber

« Triangulasi teknik
¢ Member check

"’ PEMBAHASAN

Integrasi Android, dilema moral, dan Augmented Reality
diarahkan untuk membuat pembelajaran PKm lebih konkret,
interaktif, dan kontekstual.

Penerapan tesknologi tetap perlu disesuaikan dengan:
 tujuan pedagogis,

¢ kesiapan gury,
e ketersediaan perangkat,
o karakteristik peserta didik.
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